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Objetos de
Aprendizaje

Objetos de aprendizaje con mayor sentido
El Uso de la Ontologia

El término objetos de

aprendizaje se atribuye
a  Wayne  Hodgins
(1992), quien fue el

primero en utilizar la
metifora de LEGO para
explicar la formacién de
materiales educativos y
su interconexién, con la

finalidad de facilitar el

aprendizaje.

Hodgins definié a los

objetos de aprendizaje
(OA) como cualquier
recurso  digital  que

puede ser usado como
soporte al aprendizaje.
Al respecto, el Comité de
Estindares de Tecnologias

de Aprendizaje (LISC

— Learning Technolog
Standards  Committee),
sefiala lo siguiente:

“Los objetos de
aprendizaje se definen
como cualquier entidad,
digital o no digital, que
puede ser utilizada,
reutilizada o referenciada
durante el aprendizaje
apoyado en la tecnologia.
gomo ejemplos  de
aprendizajes  apoyados
por la tecnologia se
incluyen: los sistemas de
entrenamiento  basados
en computadoras, los
ambientes de aprendizaje
interactivos, los
sistemas inteligentes
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de instruccién apoyada
por computadoras, los
sistemas de aprendizaje
a distancia y los
ambientes de aprendizaje
colaborativo.” (IEEE,
2000 - 2006).

Muchas de las definicio-
nes de OA coinciden en
ue son recursos digitales
?diagramas, videos, ima-
genes, documentos de
textos, etc.), que deben
cumplir con ciertas ca-
racteristicas para ser ca-
talogados como tal. Los
rincipales atributos de
fos OA son: reusabilidad,
auto-contenibilidad, es-
calabilidad, interactivi-



dad e interoperabilidad.
Ademis, OA constan de
metadatos que contienen
informacién  descriptiva
de estos objetos, lo que
permite su catalogacién
digital y su reutilizacién
en diversos contextos o
plataformas.

Castafieda de Leén &
Enriquez Vizquez, 2005,
mencionan que al hablar
de objetos de aprendizaje
es natural también hablar
de acervos o “repositorios”
de OA. Estas colecciones
de recursos digitales cons-
tan de 2 partes: los conte-
nidos (objetos digitales) y
la meta-informacién aso-
ciada a los contenidos de-
nominada “Metadato”.

SCORM (del inglés
Sharable Content Object
Reference Model), es el
modelo utilizado para
clasificar los contenidos
(metadatos). SCORM
es uno de los estindares
mas  utilizados ara
empaquetar y pub{)icar
objetos de aprendizaje
en un soporte digital o
en un entorno virtual de
aprendizaje como Moodle.
Los repositorios de objetos
de aprendizaje creados
con SCORM “aportan
servicios de busqueda y
clasificaciéon de recursos
digitales, de acuerdo a una
jerarquia y categorizacion,
estableciendo  jerarquias
automdaticamente”. (Koni-

cki, 2006).

Para realizar busquedas
inteligentes en  los

repositorios  de  OA
debemos referirnos a la
web semdntica, que es
una extension de la World
Wide Web, donde el
significado  (semdntica)
de la informacién estd
definido de una manera
tal que mdaquinas de
rocesamiento  pueden
‘entender” y satisfacer las
peticiones de informacién
de las personas que
utilizan la Web. La visién
de la Web semidntica se
relaciona con la capacidad
de las mdquinas para
localizar, leer, interpretar
y procesar los datos
creados por cientos de
miles de individuos y
organizaciones.
Los pilares de la Web Se-
mantica son las ontologias,
que son una via para re-
presentar el conocimiento
contenido en la Web, de
forma que se haga legible
y reutilizable por las com-
putadoras. Una Ontologia
es “un instrumento de or-
ganizacién y representa-
cién del conocimiento que
ermite hacer explicitas
{)as reglas implicitas de una
parte de la realidad. Ideal-
mente, su presentacion
formalizada permite que
estas declaraciones expli-
citas sean independientes
del sistema que Els utilizay
que, a su vez, pueda reuti-
lizarse por otros sistemas”,
(Bosch, 2004). Es decir, las
ontologias hacen “explici-
to” el conocimiento “im-
plicito” que puede existir
en una organizacion y con
ello permiten administrar
el conocimiento (Mufioz,

Actualidad

et al 2014).

La Plataforma Virtual de
Apoyo Académico de la
Universidad Tecnoldgica
de Panami esti basada
en Moodle, un sistemas
de gestién de aprendizaje
o LMS (Learnin
Management  System
gratuito, de distribucién
libre, de facil instalacién y
multiplataforma.

Moodle cuenta con una
amplia comunidad inter-
nacional que contribuye
a su desarrollo. En esta
plataforma se encuentran
almacenados ~ multiples
contenidos digitales desa-
rrollados por %os docentes
de la Universidad, por lo
que un grupo de investi-
gacién de nuestra Insti-
tucién, propone ampliar
la capacidad de reutiliza-
cién e interoperabilidad
de estos contenidos (OA),
formulando un modelo de
Repositorio Semantico de
Objetos de Aprendizaje
(RSOA).

En vista que todo OA
debe ser autocontenido
(por si solo debe ser capaz
(ﬁe dar cumplimiento al
objetivo de aprendizaje),
para incorporar contenido
digital al repositorio del
proyecto, el mismo debe
contar, como minimo, con
lo siguiente:

* Contenido: tipo de
conocimiento  que  es
abordado por el OA, a
través de definiciones,
explicaciones, ejemplos y
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otros, utilizando medios
didicticos como textos,
imagenes, audio, video, etc.
*  Actividades de apren-
dizaje: acciones que cfi)seﬁa
el docente para q&cilitar el
aprendizaje de los estu-
diantes, tales como reso-
lucién de problemas, tra-
bajos practicos, foros de
debate, etc.

*  Evaluacién del apren-
dizaje: estrategia para to-
mar decisiones y emitir
juicios acerca de los logros
obtenidos por el partici-
pante al concluir la expe-
riencia educativa.

El modelo tecnolégico
propuesto soportard
diferentes comunidades

de aprendizaje, asi como
grupos que trabajen en
royectos  colaborativos
tanto de investigacién
como empresarial) y que
no posean herramientas

tecnolégicas para ello.
RSOA  se  constituye
entonces, en una
incubacién de portales

de conocimiento para la
educacién en variados
dominios de conocimiento.
El grupo de investigacién
trabaja en dreas de
open data, ontologias e
e-learning, entre otras.
Los interesados pueden
contactar al grupo en el
Centro de Investigacién,
Desarrollo e Innovacién
en Tecnologias de la
Informacién y las Comu-

nicaciones (CIDITIC).
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