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RESUMEN. Las escuelas panamefias han ido incorporando las®géas de la Informacion y Comunicacion (TIC) en
las aulas de innovacién; sin embargo, éstas remurecursos digitales de apoyo al docente quddadan los procesos
pedagogicos. Este estudio tiene como propositaara@l aprendizaje en el nivel de educacion basiti&ando los
objetos digitales del portal PODA, y su impacto oaecurso didactico innovador, tanto para la pabtade estudiantes
con necesidades educativas especiales, como paohl&cion que no presenta ninguna condidR@ma la evaluacién se
utilizé como instrumento una rubrica, disefiada dasaobjetos de aprendizajes de las asignaturasspafiol y
matematicas, recurso que permite al evaluador asigra puntuacion a cada estudiante, de acuerddeterminados
indicadores que miden el alcance de competengiesificas de aprendizaje. Adicionalmente, se deseilias conductas
observadas en los estudiantes durante su intenacoitlos objetos de aprendizaje y el proceso driagion. Para la
validacion, se utilizaron las aulas de innovacion ecursos como computadoras y tableros intemgtaste estudio se
realiz6 desde 2019 hasta el 20Banto en los objetos de espafiol como de matemasieadbserva, en general, un buen
desempefio de los estudiantes y una leve diferenci grupo diagnosticado con alguna condiciénrdssitados en
matematicas son mas bajbes objetos digitales nos permiten confirmar ekpotal de las tecnologias para mejorar los
procesos de atencidn y motivacion, asi como elhalpraje de los contenidos del curriculo y su wilien estudiantes
con o sin un diagndstico.

Palabras clave Actividades de aprendizaje, educacion inclusivaalacion de los aprendizajes, objetos de apremgizaj
pedagogia, tecnologia educativa accesible.

ABSTRACT. Panamanian schools have been incorporating Infommahd Communication Technologies (ICT,
TIC for its acronym in Spanish) in innovative clagsns; however, they require digital resources uppsrt
teachers and strengthen pedagogical processespurpese of this study is to evaluate learning at ltlasic
education level, using the digital objects of tii&FA portal, and its impact as an innovative didamisource, both
for the population of students with special edwrel needs, as well as for the population that doepresent any
condition. For the evaluation, a rubric was usedrasistrument, designed for the learning objetth® subjects
of Spanish and mathematics, a resource that allbevgevaluator to assign a score to each studectyding to
certain indicators that measure the achievemerspetific learning competencies. Additionally, thehaviors
observed in the students during their interactiah tihe learning objects and the evaluation proeessiescribed.
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For validation, innovation classrooms with resoarsech as computers and interactive boards wede thée study
was conducted from 2019 to 2022. In both Spanigh raathematics objects, we observe, in general,cal go
performance of the students and a slight differenche group diagnosed with some condition; theults in
mathematics are lower. The digital objects allowousonfirm the potential of technologies to impedlie processes
of attention and motivation, as well as the leagnh curriculum content and its usefulness in shgslevith or
without a diagnosis.

Keywords. Learning activities, inclusive education, learnaggessment, learning objgatdagogyaccessible educational
technology.

1. Introduccién World Wide Web (W3C), contando asi con los
Los resultados que obtienen nuestros estudiantes erfstandares de accesibilidad para la web. _
las pruebas internacionales que miden el aprerdéraj El portal cuenta, adicionalmente, con 37 fichas

areas centrales como la lectura, las matematidas y ~ Pedagogicas, adecuadas al curriculo educativo e
ciencias, nos plantean la necesidad de trabajar enincluyendo las necesidades educativas especiales,
modelos que permitan mejorar la calidad de nuestralenf()(?a_d,O a_ beneficiar a los es'Fud_lantes con o sin
educacion, incorporando recursos innovadores que €ondicion, para que generen conocimientos y haiied
puedan llegar a todos los grupos de la poblacién, con €l uso de las TIC. [4]. En la figura 1. se pn¢a el
promoviendo la equidad. [1], [2]. portal educativo.

Las nuevas generaciones han demostrado adaptarse
perfectamente a las tecnologias, por lo que las
plataformas educativas se convierten en recursadoal
para el aprendizaje y la ensefianza. Sin embargsoel
de las tecnologias en la educacion requiere de una
profunda intervencién pedagdgica y de un criterio
didactico, asi como del desarrollo de competencias
digitales en los docentes. [3].

Los centros escolares estan incorporando pocoa poc 3 = 3
las Tecnologias de la Informacién y Comunicacid&jT =
en las aulas de innovacion; no obstante, éstaserequ
de proyectos tecnopedagdgicos para la ensefianza, €
aprendizaje y la evaluacion. A través de un equipo
multidisciplinario, surgié la iniciativa de realizain
portal educativo para atencién a la diversidad ddcse
desarrollaron 37 objetos de aprendizaje distritalielo
22 areas, repartidos en cinco asignaturas: espafiol,
matematicas, ciencias naturales, ciencias sociales,
expresiones artisticas y un médulo de aprestamiento Figura 1. Portal de objetos digitales de aprendizaje.

Estos objetos de aprendizaje fueron disefiadogia par Fuente: PODA.
de los contenidos del curriculo propuesto por el
MEDUCA para los niveles de primero a tercer grado d 1-1 Naturaleza del problema o
educacién béasica generaCabe mencionar que la Las visitas a los centros escolares de educacgocba
totalidad de los objetos de aprendizaje son adessib €n diversas areas del pais permitieron evidenciey g
para la poblacion con discapacidad auditiva, con la P€sar de que hay aulas de innovacion dispuestas con
interpretacion de Lengua de Sefia Panamefia (LSP). Ld€CUrsos informaticos, existe ausencia de contsnido

herramienta fue validada en el Consorcio Intermatio ~ digitales de apoyo al docente que fortalezcanrosgsos
pedagogicos en la ensefianza del curriculo,

*

- *
PANAMA

) CIENCIAS CIENCIAS EXPRESIONES
1 3
|~ NATURALES SOCIALES 37 ARTISTICAS
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principalmente recursos adecuados a estudiantes comeurodidactica, las cuales estudian como funcidna e

necesidades educativas especiales, que esténdatapta
nuestro contexto y cultura, y que ayuden a despleda

procesos de atencion y motivacion en los nifios. El

desarrollo de recursos digitales con adecuaciones p
estudiantes con necesidades educativas espedalea e
estrategia para integrar efectivamente a esta gidhlan
el aula de clases.

Por otro lado, se encontr6 que las princgpale
dificultades y deficiencias en los niveles inictalse
encuentran en las asignaturas de esparfiol y matasati

cerebro a la hora de aprender. [1D¢sde los primeros
afios de vida y escolaridad, el cerebro de los nidos
realizando conexiones neuronales que determinan su
desarrollo cognitivo, emocional y formal; estas vase
disciplinas ofrecen nuevos modelos, metodologias y
estrategias didacticas a los docentes para quifigpleam
un aprendizaje basado en el desarrollo del cerftid.

El docente debe analizar qué recursos didacticos
ayudan a desarrollar esas conexiones; en estdsdas
tecnologias ofrecen diversidad de contenidos atoecy

Las tecnologias cuentan con un alto potencial que Utiles para la atencién, concentracién, motivacion,

permite
significativos para el aprendizaje, asi como pdra e

la creacion de escenarios creativos Y interés, curiosidad e interaccion; es decir, lavacion

de los procesos cognitivos basicos para facilitar e

desarrollo de competencias académicas y tecnokygica aprendizaje[11].

desde los niveles iniciales; sin embargo, se obhgareo
aprovechamiento de éstas en nuestras aulas ydadfal
formacion de los docentes en el uso de las TIC.

1.2 Justificacion

La educacion inclusiva esta orientada a la waliu
practicas educativas con calidad para la poblagias
vulnerable a nivel nacional, ofreciendo oportunatade
aprendizaje para todos. [5]. En nuestra regién, s&in
mantienen diferencias significativas en el accesasa
oportunidades educativas vy la distribucién de didaxh
[6]. Panama ha establecido una politica de in@tugi
equidad digital, con el propésito de mejorar las
capacidades de los estudiantes y los docentesantedi

la Ley 456.Con estas leyes, se pretende trabajar en la

En la actualidad, también se esta consideraido
aprendizaje por competencias “habilidades del siglo
XXI", (saber, saber hacer y saber ser), como egfiat
para mejorar la calidad de la educacion basicargene
En esta validacién pedagdgica se tomaron en cleta
competencias comunicativas, competencias del
pensamiento légico matematico y la competencidaligi
[12]. Cada objeto de aprendizaje define un objetharo
sobre la competencia que se debe alcanzar, predenta
contenido vinculado al curriculo y a la actividad d
aprendizaje, que le permite al docente comprobar el
avance del estudiante. La UNESCO hace hincapi¢ en e
uso de las TIC, el desarrollo de las competenciés y
alfabetizacion digital desde la primera infancia][

Un estudio realizado en nuestro pais, cugpgsito

reduccion de las desigualdades en cuanto a Ianue mejorar el proceso de lectura y escritura en

oportunidades educativas para la poblacion indidasa  estudiantes de primer grado, utilizando entornos
personas con discapacidad, las personas con nedesid  djgitales, encontré que las TIC tienen un impacto

educativas especiales y aquellas personas margipada
el factor econémico en las areas rurales, urbaoasel

positivo en los procesos de lectoescritura,
constituyéndose en un factor de motivacion para los

fin de establecer lineamientos para implementar Y estudiantes y de apoyo pedagégico para los docentes

desarrollar la transformacién tecnoldgica y digjara
los modelos de ensefianza y aprendizaje en la edncac

[14].
La incursion de las tecnologias en la eddcalbeva

[7], [8]. Por otra parte, el Plan Estratégico Naeilocon  décadas; sin embargo, el reto actual es hacerlas
Vision de Estado: Panama 2030, crea alianzas entreaccesibles y aprovechar su potencial pedagégicyg. Ho
universidades, centros educativos y otras insthes dia se hace referencia a la tecnopedagogia coffacton
publicas y privadas para desarrollar innovacior®s, para el desarrollo de la calidad educativa, y lésoaps
traves de proyectos basados en las TIC que besvefei  tecnopedagdgicos estan fundamentados en los objetos
educacion inclusiva en Panama. [5], [9]. aprendizajes. [15].

Las nuevas tecnologias de la informacion y las La tecnopedagogia, también conocida como
comunicaciones se han ido posesionando casi de modcpedagog,'a digital, implica la utilizacién de herramas
paralelo en los distintos escenarios de la sociegad (jgitales con fines didacticos, analizando el intpate
también incorporandose en los escenarios educati®bs |3 herramienta sobre el aprendizaje [16]. En ebfibs
campo de la neurociencia. En los Ultimos afios apare  tecnopedagdgico de objetos de aprendizaje, entran e
nuevas disciplinas como la neuroeducacion y la juego una serie de conocimientos relacionadosdhw s
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con el dominio de las TIC, sino también con lasiseo
del aprendizaje como el constructivismo, aprendizaj
significativo y conectivismo, elementos gréficos,
programacion, manejo de estrategias de aprendyzaje
evaluacion. La figura 2. muestra el proceso
tecnopedagdgico que se aplico.

investigaciones y proyectos para aportar soluciankas
poblaciébn con necesidades educativas especiales,
utilizando las tecnologias como herramientas medéesd
para el aprendizaje. En Panama, se llevé a cabo el
proyecto: “Fortalecimientode las competencias de
lectoescritura en los estudiantes del primer grdeo
educacidén basica primaria de la institucion edua&dian
José de Bellacohita, a través de la implementaiziamn
entorno digital de aprendizaje.”, desarrollado pelta
nivel de primer grado, con el propésito de estimlda
compresion lectora y la escritura. A nivel inteipaal,

el portal de “Contenidos Educativos Digitales déuata

de Extremadura de Espafna”, el cual ofrece bancos de
contenidos educativos en diferentes niveles,
considerando la educacion especial. [14], [17].

El portal PODA cuenta con recursos didacticos
digitales como instrumento de ensefianza, apreedjzaj
evaluacion, dentro del marco curricular naciongedra
los contenidos de cinco asignaturas y un moédulo de
aprestamiento, con especial énfasis en la educacién
inclusiva y contextualizado a nuestra cultura lided
educativa, atendiendo a la diversidad. El portadeuser
utilizado por estudiantes desde prescolar hasterter
grado de la educacion basica general, con materiale
complementarios como fichas pedagdgicas y recursos
didacticos de utilidad, no sélo en el aula de imidtica,
sino también en el aula regular. Adicionalmente, la
plataforma tiene el potencial para ser aproveckada

Yo e 12
pedagoégicos ecnologicos
¢ Contenidos: saberes previos, ¢ Disenfo visual: imagenes, iconos,
introduccién de nuevo color, tipografias (textos),
conocimiento, adecuaciones en personajes animados, etc.
atencion a la diversidad. . Programacio’n; Lenguaje de
¢ Contexto: recursos didacticos programacion, secuencia del
innovadores, elementos de la prototipo, multimedia,
cultura. accesibilidad web.
¢ Actividades de aprendizaje: orden
de complejidad, elementos
motivadores.
 Ficha pedagégica: objetivos,
competencias, potencialidades
pedagogicas del OA, instrumento
de evaluacién.

Figura 2. Procesos tecnopedagdgicos.
Fuente: PODA.

1.3 Obijetivos

El estudio tiene como propdsito evaluar el
aprendizaje en el nivel de educacion bésica erekscu
oficiales, utilizando los objetos digitales del tabr

PODA, y su impacto como recurso didactico innovador
tanto para la poblacion de nifios y nifias con ndadss

sin conexién a la internet. [4].
Este articulo presenta, inicialmente, una breve

especiales, como para la poblacion que no presentareflexion sobre lo observado en las aulas de rupsis,

ninguna condicion.

Principales contribuciones del proyecto:

en relacion con el uso de los recursos tecnologindss
procesos de ensefianza, aprendizaje y evaluacits de
contenidos del curriculo escolar, y las principales

_ _ _ ) . hecesidades en la atencion de los estudiantessiorua
e Brinda soluciones al sistema educativo panamefio diagnéstico. Adicionalmente, se analiza el contgas
de nuevos recursos digitales para la atencion a layances en el conocimiento sobre el tema del @studi
diversidad. _ presentando su propdsito principal; posteriormesge,
¢ Docentes capacitados en el uso del portal y 1as gescribe la poblacion muestra y los instrumentos
funcionalidades pedagdgicas de los objetos de jjizados para la recopilacién de los datos, tidb la
aprendizaje. metodologia utilizada para el proceso de evaluag@®n
» Fortalecimiento de las competencias digitales y |os objetos digitales del portal PODA. El articulo
comunicativas en docentes y estudiantes del nivel concluye con la discusién de los principales rasiai$ de
basico. la evaluacion realizada a estudiantes de escuitades
e Aprovechamiento de los recursos tecnolégicos de nuestro pais, en el uso de los objetos digitddes
dispuesto en las aulas de innovacion. aprendizaje de las asignaturas de espafiol y madesyat
presentando las principales conclusiones.
1.4 Trabajos previos
Tanto a nivel local, como internacional, algunas
instituciones de educacion superior han encaminado

2. Metodologia

IDDTECNOLOGICO 8 5
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La investigacion, en su primera etapa, consistiaren Los Santog Sergio 11 1
estudio enfocado en la evaluacion del funcionamient | Canajagua Gonzalez (1) grupo de
tecnolégico del portal y sus objetos de aprendjzaje Ruiz multigrados
traves de la herramienta denominada “Instrumenta pa Panama, | Estado 49 4
la evaluacion de objetos de aprendizaje” (LORI_H&P) San de Israel
cual permiti6 las mejoras estructurales y técnidals Miguelito
portal educativo PODA. [4]. Total: 119 12

En esta segunda etapa, el enfoque metodoldgico fue '

basado en la validacion pedagdgica del portal, wwon
estudio descriptivo tipo mixto, con datos cuarnitita y
cualitativos. Los datos fueron obtenidos del imatnto

de evaluacion (rdbrica) diseflada para cada unmsie |
objetos de aprendizajes utilizados en el estuti.
rdbrica permite al evaluador asignar una puntuaeién
cada estudiante, de acuerdo con determinados
indicadores que miden el alcance de competencias
especificas de aprendizaje. Adicionalmente, serithesc

las conductas observadas en los nifios durante s
interaccion con los objetos de aprendizaje y etgso de
evaluacion.

2.1 Poblacion muestra

2.2 Materiales e instrumento

Para realizar el proceso de evaluacién de cadaoobje
de aprendizaje se facilité a cada docente la ficha
pedagogica. La ficha pedagdgica es un recurso @gap
qgue guia el uso del objeto de aprendizaje por area
tematica de la asignatura, de forma que el uslagie
la asimilacion de los contenidos en relacion cos su
necesidades educativas y al nivel de sus capasidaae
Yicha esta organizada con informacion general y
pedagdgica, sugerencias metodoldgicas en el alla, e
instrumento de evaluacion, instructivo del objélo,
La poblacién muestra esta integrada por estudiantese)(plIca.mé.n de la _acce3|b|I|dad en el ObJEt.O de

aprendizaje y la seccion de notas. Este recunserhaite

ggtugirellr:tirs %gdgsciilagdlg&%log dgss'gjl oger(;l?)rca:alntgsal docente analizar las potencialidades pedagogiebs
asistieron al seminario de ca agitacién a)r/a oldeto objeto, asi como los indicadores que debe evidertia
o _cap para , nino para alcanzar la competencia o0 aprendizaje
portal; sin embargo, debido a la pandemia, sélo se
. . . . propuesta.
pudieron validar los objetos de aprendizaje enrouat

. : , Las fichas pedagdgicas ayudan a planificar el
escue]as pllotc_), que incluyen areas urbanas yesiral desarrollo de los contenidos, las actividades ticEy
descritasa continuacion, en la Tabla 1. ’

de cémo reforzar los conocimientos previos de los

Tabla 1. Poblacién muestra estudiantes, activar experiencias, la motivaciéay

La ficha

Provincias

Escuelas

Cantidad
estudiantes

Grupos
atendidos

Herrera
Chitré

Juan T.
del Busto

27

3
(1) Primero
grado
especial
(1) Segundo
grado
especial
(1) Tercer
grado

Los Santos
Las Tablas

Claudio
Vazquez

32

4
(1) Primero
grado
especial
(3) Primer
grado

8 6 IDDTECNOLOGICO

construccion del conocimiento [18], [19].
pedagdgica se desarrollé6 para un modelo hibridquga
contiene las instrucciones de las actividades tizica
utilizar, tanto en portal educativo como en el aida
clases. En la figura 3. se muestra la ficha pedegatg!
area de comprension lectora de la asignatura @ddielsp
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Nombre del objeto: ) Gran Palacio de la Menfia"
Asignatura: Espatiol

INFORMACION GENERAL §

alacio.de la Mentira”

mmmmuu PEDAGOGICA
ol texto

Descripcien el objeto:
La secuenca cidéctca d

o este objeto lo permite al nifo conocar, de forr

Logros esperados:
1. Evidencia, mediante preguntas objetivas, la compresion del cuento.
2

del cuento.
3,

| auditva,

Fundamentacién Metodolégica:

entender o qus se lee. Adicionaiment

y habildades

. combinando

\ _evuda deldocente sielcaso o reqiere,

FICHA PEDAGOGICA

Portal de Objetos Digitales de Aprendizajes
Figura 3. Ficha pedagoégica.
Fuente: PODA.

En

la figura 4. se muestra a los estudiantes,
acompafiados de los maestros y especialistas de
proyecto, utilizando el portal PODA y los recursledas
aulas de innovacion.

g

Figura 4. Aula de innovacion.
Fuente: PODA

El instrumento utilizado para valorar el aprendizig
los nifios consistio en una rdbrica. La rubrica eomila
la evaluacion de los contenidos en diversas areas:

Contenidos de caracter conceptual Son los
relativos al saber o aguellos conceptos que el nifio
requiere aprender, que forman parte de sus
conocimientos previos o que los integra como
nuevos, relacionandolos de forma significativa.

RIDTEC | Vol. 19, no. 2, Julio - Diciembre 2023.

e Contenidos de caracter procedimental

Involucra acciones o0 secuencia de acciones que el
nifio debe aprender a desarrollar para saber hacer.
Incluyen habilidades intelectuales, destrezas
motrices o el desarrollo de estrategias.
Contenidos de caracter actitudinal Se
relacionan con el ser, permiten evaluar el
comportamiento o reaccion del nifio ante las
tareas y que denotan su equilibrio personal.

Los contenidos son evaluados utilizando la sigaient
escala para cada criterio, la puntuacion maximarde
estudiante en la evaluacion de las actividades de
aprendizaje de un objeto es de 15 puntos.

EVALUACION

Nombre del Fecha:

Sexo:F[(J M

Nombre del Maestro:

Nombre de la Escuela:

La evaluacion tiene que ser el resultado de la explicacion dada en clases, mas el uso de los objetos de aprendizaje digitalizados.
Sefiale si el estudiante evaluado presenta alguna discapacidad.

Puntos | Disc

qul Disc.
Visual

Regular Deficiente
(4 puntos)

(3 puntos)

Otras | Ninguna

CRITERIOS

Bueno Disc. | Dise.
(5 puntos) 1 | Auditiva | Intelectual

Recuerda los
principales hechos.
ocurridos

Recuerda algunos Se olvida lo narrado en
hechos ocumidos en el | el cuento.
en el cuento. | cuento.

Organiza

Ubica comrectamente

tres
tal | escenas del cuento, | cuento.
indicado el inicio.
desarrollo y final.

TOTAL |
15 puntos

Portal de Objetos Digltales de Aprendizajes

Figura 5. Instrumento de evaluacion.
Fuente: PODA.

2.3 Proceso de evaluacion

Como primer paso, se llevé a cabo el seminariertall
“Uso del portal PODA” para la evaluacion de los
aprendizajes en los niveles de preescolar, primero,
segundo y tercer grado de la educacién basica @&ner
dirigidos a los maestros de aula regular, aulaigich y
aula de innovacion de las escuelas piloto. Esta
capacitacion se orientd en el adiestramiento deldes
los objetos de aprendizaje, las fichas pedagogidas
evaluacion de los aprendizajes, adecuados a
estudiantes que presentan o no algun tipo de disicigul
fisica y/o sensorial. En la Tabla 2. se muestrdetalle
las escuelas y grupos de docentes que particiardan
capacitacion, y en la figura 6. se muestra un decen
usando el portal PODA.

los
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Tabla 2. Capacitacién en el uso del portal

Escuelas piloto | Cantidad | Fecha| Modalidad
de Azueroy de

Ciudad Capital | docentes

Escuela Claudid 40 2019 | Presencia

Vazquez
(Los Santos
Las Tablas

Escuela Sergio
Gonzalez Ruiz
(Los Santos
Canajagua)

Escuela Juan T.
Del Busto
(Herrera Chitré)

Instituto
Panamernio de
Habilitaciéon

Especial IPHE

(Sede y Extension

Los Santos

Escuela
Dr. Octavio
Méndez Pereira
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Escuelas a nivel 418 2021 Virtual
Nacional
Total 458 docestcapacitados

Figura 6. Capacitaciéon de docentes en el uso del portaladgoc
Fuente: PODA.

Las capacitaciones realizadas responden al fixdiea

Profesional Continuo” (DPC), a la formacion vy
perfeccionamiento del docente en las competencias
pedagdgicas y tecnoldgicas basicas para que désarro
una ensefianza de calidad en sus areas de espetaliz

y tener una experiencia educativa mas efectiva, a1
dando cumplimiento con la agenda de educacion 2030,
con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS4) de
“garantizar una educacion inclusiva, equitativagy d
calidad y promover oportunidades de aprendizaje
durante toda la vida para todos”. Actualmente, las
capacitaciones se estdn orientando, no sélo en el
conocimiento del contenido, sino también en refoles
didacticas especificas y elevar el conocimiento
tecnoldgico introduciendo nuevos temas como la
innovacién y la educacion inclusiva [20], [21]. Eh
contexto de la transformacién educativa, estamos ya
inmersos en la quinta transformacion, que corredpan

la transformacion digital, y ésta nos debe impubsar
repensar la formacién continua de uno de los pales
actores: los docentes. [22].

El segundo paso corresponde al proceso deaiaiu
de los aprendizajes, en el cual se puso a losiasted
de primer grado en contacto con los objetos de
aprendizaje, utilizando determinados contenidogade
asignaturas de espafiol y matematicas.

Cada objeto de aprendizaje fue elaborado tomando
consideracion los principios generales del apreetize
elabora el tema en base a la competencia defimidagh
nivel, bajo un modelo centrado en el aprendizaje,
considerando la dosificacion del contenido y su
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presentacion de lo simple a lo complejo, asi como
tomando en cuenta el contexto de los estudiantes y
aspectos motivacionales. Cada estudiante tiene
oportunidad de repasar el contenido cuantas vex®s s
necesario y avanzar en las actividades, en divgradess
de dificultad. Los objetos digitales de aprendizsga

escuchando, leyendo o visualizando cada explicacion
para luego desarrollar las actividades de evalnaeio

lasus diferentes niveles. Tanto el equipo del prayesmo

los maestros acomparfaron y asistieron a los estadia
para observar y registrar sus aprendizajes, medint
instrumento de evaluacion. El estudio cumple camsun

elaborados mediante una estrategia pedagodgica queade los indicadores globales de la ODS 4.7.1 las
evaluaciones de los estudiantes en la educacigrapa

con atencion a la diversidad [28]. En la figuras8.
muestra al estudiante realizando una operacion de
adicion.

permite potenciar el aprendizaje autonomo, dedarrol
habilidades cognitivas y mejorar el rendimiento
académico. Se procura que los objetos estén
contextualizados al estudiante, a su diario vigigue les
permite evocar sus conocimientos previos y conlestar
con los contenidos a aprender, haciendo que éstgart
significado para é[23], [24].

Para el area de espafiol, se utilizaron dos asbjd¢
aprendizaje (el gran palacio de la mentira y ebmjiie
no le gustaba compartir) estos objetos cumplenla®n
tres procesos de la lectoescritura: lo receptisociativo
u organizativo y lo expresivo, fortalecen el desiéwrdel
lenguaje para mejorar las destrezas comunicatiias y
comprension lectora [25], [26]. Para el éarea de
matematicas, se utilizaron dos objetos (suma adeic
fue realizado con operaciones basicas de varias @bn
diferentes niveles de dificultad, y juguemos contps y
lineas, un objeto del &rea de la geometria). Rourse
asignatura tan compleja como son las matemétieas, s
disefiaron objetos que fueran divertidos y motivasior
con el objetivo de reducir los niveles de ansiesiadbs
estudiantes [27]. En la figura 7. se muestra etgso
evaluativo de los aprendizajes.

Valoracion
sumativa

Evaluacion de
los
aprendizajes

Actividades

Exposicion al P——

contenido
(uso de la
rabrica para
valorar

(Pantallas de
repaso,
ejemplos y
practicas).

(saberes
previos y
nuevos).

(ejercicios por
niveles de
dificultad).

competencias).

Figura 7. Proceso evaluativo
Fuente: PODA.

En el proceso de evaluacion de los aprendiz&js
estudiantes exploraron cada objeto de aprendizaje,

RIDTEC | Vol. 19, no. 2, Julio - Diciembre 2023.

Figura 8. Estudiante usando el objeto de aprendizaje de raitzam.
Fuente: PODA.

El paso final en el proceso de evaluacién codsesti
el registro de la actividad de cada estudiantauedal por
los investigadores del proyecto y los maestrosode |
centros educativos. El registro se realizé enbisica, en
donde se puntud6 el desempefio de cada estudiacadan
criterio: el aprendizaje conceptual, que se eviiean
los resultados de las actividades de aprendizagada
objeto digital; el aprendizaje procedimental, olado
en la destreza en el uso de la tecnologia parbvegdos
ejercicios propuestos, y el componente actitudinal,
observado en los procesos de atencion sostentdegsn
y motivacion para resolver las actividades. La inzbr
valora la calidad de la adecuacion de los obje®s d
aprendizajes y esta dirigida a evaluar las compitgen
[29], [30]. En la figura 9. se puede observar al docente
evaluando con la rabrica al estudiante.
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> secuencia didactica de ambos objetos se planiécald
forma que los estudiantes ejercitaran la memosaaVj
auditiva, la concentracion y la atencion.

De una puntuacién maxima de 15 puntos, efe3®H
evaluaciones se logr6 la calificacion maxima, ylg4as
56 evaluaciones se ubican entre los 12 y los 1&puan
la evaluacion, solo dos evaluaciones obtuvieron 10
puntos, que corresponden a estudiantes con alguna
necesidad especial. Los resultados en la evaluatgén
espafiol nos permiten observar, en general, un buen
desempefio de los estudiantes y una diferencia minim

Figura 9. Evaluando los aprendizajes. entre los grupos con o sin condicidn.
Fuente: PODA.

3. Resultados

Cantidad de evaluaciones por Puntos y Discapacidad
Discapacidad ¢No - Si

A continuacion, presentamos los resultados atiben e 25
en las evaluaciones de las asignaturas de espafiol )
matematicas.

En total se realizaron 129 evaluaciones entse4lo
objetos de aprendizaje utilizados. Se aplicarona50
estudiantes con condicion y 79 a estudiantes sin
condicion, los cudles representaban el 38.76% vy

o N
o S

Cantidad de evaluaciones
5

5
. . 5 4
61,24% respectivamente de las evaluaciones, como Se 2 2 2 i .
muestra en la figura 10. LR ,, L " 1 15
Puntos
Cantidad de evaluaciones por Discapaci Figura 11. Resultados de compresion lectora.

Fuente: PODA.

La figura 12. muestra los resultados de la excdun
del objeto de aprendizaje de matematicas que

o biscapacidad corresponde al area de aritmética. La competencia
St - o esperada para esta evaluaciébn es la capacidad para
(61,24%) realizar operaciones de suma en tres niveles ide ltkfd.

De una puntuacion méaxima de 15 puntos, 19 de 41
obtuvieron la puntuacibn maxima y 38 de las 41
evaluaciones se ubican entre los 12 y los 15 pwrtda
evaluacion.

Figura 10. Resultados dporcentaje de estudiantes con y sin condicion. Cantidad de evaluaciones por Puntos y Discapacidad
Fuente: PODA. Discapacidad No - Si

id 14

Como observamos en este primer grafico, la paiac
muestra contdé con un porcentaje significativo de
estudiantes con necesidades educativas especiates,
gue nos permite comparar y valorar la utilidad ak |
objetos de aprendizaje para ambos grupos de esteslia 5 5 5

En la siguiente figura 11. podemos observar los 35 - 5
resultados obtenidos en las evaluaciones de desosbj gy - 7
de aprendizaje del area de espafol que valoran la = - | | A
comprension lectora y en donde podemos comparar los Puntos

resultados del grupo con condicién y sin condicldm. Figura 12. Resultados de aritmeética.
Fuente: PODA.

12

0

8

6

Cantidad de evaluaciones
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independientemente de los diagnosticos presentados.
La figura 13. muestra una comparacion entre los [31].
resultados de las 129 evaluaciones que se realizro
total, con las asignaturas de espafiol y matematieas 4. Conclusiones
espafiol se hicieron 70 evaluaciones, en matemd&ifcas Las mejoras aplicadas al portal y a los objetes

evaluaciones. _ aprendizaje, desde la evaluacién de los expertos, e
En matematicas 27 de 59 obtuvieron 15 punt@®de5  grminos de accesibilidad y pedagogia, ha favooeeid
59 se ub|~can entrelos 12y I_os 15 puntos en lae@n. uso y aprovechamiento de estos recursos por pafe d
En espafiol 47 de 70 obtuvieron 15 puntos y 68 d@70  opjacion con necesidades educativas especiales, co
ubican entre los 12y los 15 puntos en la evaluacio resultados positivos en los procesos de evaluacion.
Cantidad de evaluaciones por Puntos y Asignatura Los objetos dlgltales del Portal PODA .Son _una
Asignatura » Espaiol eMateméticas respuesta a la necesidad de recursos educativitetig
* 47 como apoyo a los docentes regulares y especialis en

ensefianza del curriculo escolar y contextualizadtzs
cultura panamefa. El portal facilita su utilizacién

27 aulas de innovacion con o sin conexion a intermetede
potenciarse su uso, mediante un seguimiento yjtraba

- coordinado entre el maestro regular, el maestrecislp

0 9 10 y el maestro de informatica.

s | 2 . ﬂ H J El uso del portal incrementara el empleo deTlas y
i - - e 1 los recursos informaticos dispuestos en las autas d
nuestras escuelas, promoviendo la alfabetizacigitatli
de los estudiantes en diversos niveles.

Cantidad de evaluaciones

Puntos

Figura 13. Resultados de las asignaturas de espafiol y matesati

Fuente: PODA. Los resultados de las evaluaciones realizadadoson
objetos digitales de aprendizaje nos permiten ooafi
3.1 Observaciones en el proceso evaluativo el potencial de las tecnologias para mejorar losgeos
Durante el proceso evaluativo se observo gearcain de atencion y motivacién en el aprendizaje de los

y motivacion de los nifios al entrar en contacto ebn  contenidos del curriculo y su utilidad en estudiardon
portal y los objetos de aprendizaje; las frases de 0 sin un diagndstico.

reforzamiento los motivaron a continuar desarroltala En materia de tecnologias, generacién de
actividad de aprendizaje, la presencia de un pajson conocimientos e innovacion, el proyecto aporta a&n |
animado representado por gotas de colores durante | solucion de problemas inherentes a la calidad de la
explicacion de los temas permite que el estudiasté educacion en el pais, desde los niveles de edurcacio

atento como si se tratara de su maestro. bésica, ayudando al desarrollo de procesos cogsitiv
La mayoria de los nifios requirié asistencia pasa de competencias tecnolégicas, promoviendo una
actividades que involucraban la lectura en la aiga educacion inclusiva en atencion a la diversidad.

de espairiol, el uso del audio y videos en los csento
permitié al estudiante comprender la lectura y autare AGRADECIMIENTOS

su vocabulario para mejorar su comunicacion. Un especial agradecimiento a la Secretaria Nacional
En la asignatura de matematicas, con las opgreei  de Ciencia y Tecnologia e Innovacion (SENACYT), por

de adicion, se observo dificultad en la ubicaciénab la financiacion a la investigacion, a través deivamio

unidades y decenas, asi como la direccion en ldefoen de colaboracion.

realizar las operaciones, lo que nos demuestra@jueo Los autores agradecen la colaboracién de colegas de

dominan los conceptos de derecha e izquierda. la Direccion Nacional de Innovacién y Tecnologia

En general, los nifios logran focalizar su actividad Educativa de la Universidad Tecnolégica de Panama.
mental en el estimulo presentado en la pantalla, Agradecemos a nuestras especialistas Aida
discriminando otros estimulos distractores, dando Fernandez, Xiomara Vega, Darys Barrios y Aysha
continuidad a la realizacion de las actividades, Castillero, del Instituto Panamefio de Habilitacion

Especial (IPHE), por el apoyo incondicional al prcip.
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