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Resumen La tecnologia avanza exponencialmente, cambiandoalaera en que las personas comprenden el munae vy |
actividades que se realizan en él. Los teléfontsigentes se llevan gran parte de la atenci6nodee$tudiantes, afectando
directamente su forma de aprendizaje. Aunque éa #etvando a cabo proyectos como la digitalizadétibros, el uso de tableros
digitales, entre otros, debemos pensar en la tegizotomo el medio y no el fin, por lo tanto, ngrisemos cambios notables en la
educacion si no cambiamos la manera de aprovedhmgragtir las lecciones en los centros educatieddis. Este trabajo consiste
en la creacion de una aplicacion movil basada suteelos obtenidos de una investigacion realizadel érea de la educacion,
especificamente en el uso y aprovechamiento dedaslogias actuales para el aprendizaje, denttwsd®=ntros educativos como
fuera de estos. El proyecto llamado (TPEME) esapi@acion movil la cual une la tecnologia con da@cion de una manera
diferente, teniendo como fin mejorar el aprovechesma y la calidad de las lecciones que se impattmalmente en nuestros
centros educativos.

Palabras claveAprendizaje, crecimiento educacionadlucacion personalizada, aprovechar, tecnologia.

Abstract Technology advances exponentially, changing the pemple understand the world and the activities thiee place in it.
Smartphones take much of the attention of studdiestly affecting their way of learning. Althouginojects such as the digitization of
books, the use of digital boards, among othersheirgy carried out, we must think of technologytesmeans and not the end, therefore,
we will not achieve notable changes in educationafdo not change the way to take advantage act tha lessons in the country's
educational centers. This work consists in thetimeaf a mobile application based on results etgdifrom an investigation carried out
in the area of education, specifically in the usd ase of current technologies for learning, withaimd outside educational centers. The
project called (TPEME) is a mobile application thattes technology with education in a differentyyaiming to improve the use and
quality of the lessons currently taught in our edional centers.
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1. Introduccién cual comprendimos aspectos importantes como tiempo
dedicado a lecciones especificas por estudiansegaturas
dificiles de comprender, la manera en que se impaes
lecciones, el uso diario del celular y qué tantcemgen los
estudiantes con los métodos tradicionales de ensafia

“Donde todos piensan igual nadie piensa mucho". La
tecnologia avanza a pasos agigantados, cada dé@s\w@mo
estos avances cambian la manera como vivimos. Como
ejemplos de estas nuevas tecnologias tenemos:aresiul
inteligentes, inteligencia artificial, redes soemlinternet [1].

Aungue existan tantos avances tecnoldgicos, laaeithrc 2. Antecedentes

continua con un modelo de ensefianza antiguo, kfiena un En 2008 se lanzépp Storepor parte de la compaiiia de
avance de evolucién muy lento casi nulo. Esto sspria un ~ tecnologia Apple, seguido de ella se laAndlroid marketjue
problema debido a que los estudiantes no estardosien Pronto se renombro comblay Store Estas son tiendas
preparados para un mundo que esta en constanteotlesa virtuales donde podemos adquirir aplicaciones pastros
Esta razon nos impuls6 a desarrollar un proyectzual celulares inteligentes que también crean una fudmiegresos

llamamos “Tecnologia para el mejoramiento education & Programadores que han desarrollado aplicaciohes.
TPEME, la cual es una aplicacién que ayudaré ararejo ~ continuacion, se presenta un resumen de bibliagrefévante.
exponencialmente la educacién, esta desarrolladsase a

resultados de una investigacion realizada por nmsa@n la
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Mas alla del autoinforme: herramientas para comparael
uso estimado y real del teléfono inteligente enlundo real
(2]

Los psicologos suelen confiar en los datos de @figrone
al cuantificar el uso del teléfono mévil, a pesarld poca
evidencia de su validez. En este documento, explusala
precision del uso de estimaciones auto reportadas e
comparacion con el uso real de teléfonos intelggerntambién
incluimos el cédigo fuente para procesar y visaaligstos
datos. Comparamos el uso real de 23 usuarios é®@riek
inteligentes en un periodo de dos semanas conaestines
auto informadas y la escala de uso de problemateléébno
movil. Nuestros resultados indican que el tiemponesio de
uso de un teléfono inteligente puede ser una medidauada
de uso, a menos que se requiera una mayor resolieidatos.
Las estimaciones sobre el nimero de veces quediridino
uso su teléfono en un dia tipico no se correlactonaon el
uso real del teléfono inteligente. Ni la duraci&tireada ni el
namero de usos estan correlacionados con la edealao de
problemas del teléfono mavil.

Resultados
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Figura 1 .Codigo de barras del uso del teléfono inteligetiteante dos
semanas.
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Las areas negras indican las horas en las quéfne
estaba en uso y los sabados se indican con una line
discontinua roja. Las horas del despertador delelia semana
(y el dormitar) son claramente evidentes.

Datos objetivos

Se calcul6 el nimero medio diario de usos y la déna
media de estas duraciones (incluida una mediatzadigacion
de todas las duraciones en un dia) y una duracidtiandiaria
del uso del teléfono (duracion diaria total) paradac
participante. Los participantes utilizaron sus faglés una
media de 84.68 veces por dia (SD = 55.23) y pasa@h
horas cada dia usando su teléfono inteligente (20°%). La
duracion del uso fue, como era de esperar, mugdasgon el
55% de todos los usos de menos de 30 segundogatzdau
ver figura 2.
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Figura 2. Porcentaje de usos categorizados por duracion.

Esto ilustra la naturaleza altamente sesgada daeldas
teléfonos inteligentes.

Los niveles estimados de uso de teléfonos intetfigese
han relacionado anteriormente con el suefio, laxiotles
interpersonales, la seguridad al conducir y la qrexkdad.
Agui observamos que las estimaciones auto inforamaelaiso
del teléfono se relacionan moderadamente con
comportamiento real en tales situaciones. Por miraco, el
namero estimado de controles no mostré una relatada con
los usos reales; de hecho, los usos reales ascamdienas del
doble del niumero estimado. Es posible que nuestnafio de
muestra limitado oscurezca un tamafio de efecto majm
obstante, sugerimos que el uso estimado puede no se
suficiente si se requiere una resolucion de datisatia, pero
que las estimaciones del uso total probablementn se
adecuadas para muchos disefios de investigacioanthiargo,
para explorar los comportamientos de control, ahend
estimado de usos muestra poca confiabilidad padir s
usos reales

el

Uso de la tecnologia celular por el alumnado y sofluencia
en el aprendizaje activo dentro del salén de clas§3

La investigacion trata sobre el uso de la tecnelagiular
por el alumnado y su influencia en el aprendizejva dentro
del salon de clases, lo cual es de suma importaooiacer ya
que se pueden presentar varias dificultades gwenhdizaje de
los alumnos/as a causa del uso que se le dafahieléelular.

Objetivo

Indagar la influencia del uso de la tecnologialeelpor el
alumnado en el aprendizaje activo dentro del sd®clases
del tercer ciclo.

Identificar si la dimensién instrumental del tekédacelular
incide en la participacion del alumnado del texielo de los
centros educativos participantes.

Conocer la influencia del celular en su dimensién
formativa de identidad del alumno/a en sus relason

interpersonales dentro del salén de clases.
Analizar el uso cotidiano del celular y su influenen el
desempefio de las actividades educativas dentrsattei de
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clase por el alumnado del tercer ciclo de los osrgducativos
participantes.

¢El uso de la tecnologia celular influye en el agimje
activo del alumno/a dentro del salon de clases?

La presente investigacion fue de tipo correlacioyealque
este estudio tuvo como propdésito el de conocegléion que
existe entre dos variables, la dependiente y lapeddiente.
En este caso la variable independiente es: usa téerologia
celular y la variable dependiente es el aprendiaejeo del
alumno dentro del sal6n de clases.

Resultados

En cuanto al ingreso de cuenta de usuario de sedéses
del celular, los alumnos/as expresaron en un 54% su
ingresan desde su teléfono movil para revisar siebesk,
Twitter y chat, mientras que un 46% no ingresardelam
teléfono celular a una cuenta de redes socialestRoparte,
se pudo constatar que las horas predilectas ¢@vses en el
ingreso a las redes sociales son de 8:00 a. m0&A &41m. en
la mafana; de 3:00 p. m. a 5:00 p. m. en la tardie §.00 p.
m. a 11:00 p. m. en la noche, por lo cual se pueiftiexionar
que un joven pasa un promedio de alrededor decciatas en
su teléfono celular actualizando sus redes sociales

Segun los docentes entrevistados, el ingreso qoe déla
alumno con el teléfono celular en el salén de slasevoca
una interferencia, ya que interrumpe e irrespetioegénte y a
sus demas comparieros, generando una desconcenteacio 3.
irresponsabilidad a la hora de realizar las tadesignadas
trayéndole como consecuencia un bajo promedio gipde un
bajo rendimiento académico. En cuanto al enviocgpeion
de llamadas o0 mensajes de texto mencionaron gexdEnte
gue el alumno/a se encuentra mas enfocado en dtendee
en prestar atencion en las clases o en trabajas ectividades
que se realizan en el aula, como consecuencia caebst
alumno/a se vuelve lento a la hora de resolveadtisidades
gue le asigna el docente o si en algunos casofodas
completar estas estan deficientes y tienen una dadidad
debido a que el alumno/a no pone el esfuerzo suofieiy
presenta ansiedad de terminar las actividades apiez
aungue no estén bien realizadas.

3. Metodologia

1- Observacion:

El desarrollo tecnolégico cada dia crece méas,@and
forma diferente de comprender los desafios que se
presentan a lo largo de la vida. Podemos decirlajue
mejor manera de prepararnos para el futuro es media
la educacion, sin embargo, la tecnologia se comvesr
un factor considerable en contra si no se aproveelia
manera correcta, afecta la concentracion y la racitwm
de los estudiantes dentro y fuera los salonesadesl

Sabemos que la mayor parte de la poblaciénrtiene
celulares inteligentes que podemos aprovechar @oean
una aplicaciéon para mejorar el sistema de preparaci
dentro y fuera de las aulas de clases en nuesspaia
generar un impacto positivo en el futuro.

Pregunta:
¢Como debemos disefiar una aplicacién inteligente

gue pueda ayudar a los estudiantes a comprender,
aprovechar, mejorar las clases y mantener esésyer

el aprendizaje dentro y fuera de las aulas de ruest
pais?

Hipotesis:

El avance de la educacién se logra cambiando la
forma como se imparten las clases, por una mas
personalizada, interactiva y de calidad utilizarido
tecnologia como herramienta.

Aprovechando las caracteristicas y sensores que
poseen los celulares inteligentes y tabletas gerosran
software capaz de adaptarse a cada estudiante
mejorando la forma en que desarrolla sus capagdade
aprendizaje.

4. Construccién de la aplicacion

1- Inicios

Conclusiones

Se sugiere que los docentes utilicen estrategiab-de
Learningcomo:softwaresconvertidores de formatos de video
y audio compatibles a los teléfonos celulares,desportales
educativos, creacion gdcast uso del sistemaWapedut
asi como la creacién deeblogspropios de los profesores y las
materias que imparten, y el aprovechamiento defplahas
como Java Me y Androide en teléfonos celulares para
aplicacion de programas educativos.

Vol. 5 - N.° 2 - Diciembre 2019

Inicialmente el entorno de programacion utilizado
para (TPEME) fue App Inventor figura 3, el cualues
entorno desarrollado por el (MIT) basado en blogAés
utilizar este entorno se nos facilitd la creacidn ld
interfaz con la cual llevamos a cabo la primeraepau
realizada con los dos niflos de cinco y seis afios
respectivamente.

Lo que diferencia nuestsoftwarees la manera como
interpreta la capacidad de aprendizaje del esttedian
proporcionandole automaticamente un proceso aarde
lo obtenido.
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Figura 3. Entorno de desarrollo App Inventor.

2- Funcionamiento
a- Al iniciar el software debes crear una cuenta dauis,
aqui se debe seleccionar si es estudiante u a@nta
utilizando tus datos personales, los cuales selgnan

una base de datos privada. Estos datos sirven para ,

proteger tu sesion y brindar conocimiento de |aqen
que utiliza la aplicacién a su respectivo consejero

b- En el siguiente paso debes realizar una prueba

psicolégica, la cual se realiza con el fin de cenoc
generalmente las preferencias, habitos, fortalezas
debilidades de
aplicacion en base a su usuario.

c- El siguiente paso es en el menl de cursos, aqdepue

escoger uno de los cursos que se encuentran didgmni
una vez seleccionado el curso tendra que realizar u
prueba, la cual tiene el objetivo de conocer etinde

comprension que inicialmente tiene el estudiante y

posicionarlo en un nivel dentro del curso. Si elehi

inicial es superior a los niveles del curso,
automaticamente se le recomendard un curso mas
avanzado.

Funcionamiento de los cursos dentro de la aplicaaié
Dentro del curso, el software funciona con viddos,

cuales se le presentan al estudiante cuando padeetide la

siguiente manera:

% El curso cuenta con tres profesores diferentesuates

han hecho videos para el curso del mismo tema, pero

explicando de diferentes formas.

K2
*

aleatoriamente.
Al finalizar el video se presenta una prueba sebtema,

5

o8

la cual se debe aprobar con mas del 69% de reapuest

correctas.
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los estudiantes para optimizar la

El primer video del curso lo presenta la aplicacion

o
*

7
*

7
*

7
0‘0

°n

*

Si el estudiante aprueba, se le suman puntos@nsador

y la aplicacion lo pasa a otro video del siguidetea,

pero con el mismo profesor.

¢ Esto nos dice que el estudiante entendié

correctamente el método de ensefianza del
profesor y puede seguir con este.

Si el estudiante no supera la pruebacfiwareno suma

ni resta puntos y automaticamente lo cambia depoof

pero conservando el tema actual,

¢ Esto para que el tema sea aprendido con una

forma diferente de ensefianza.

El software durante todo el curso recoge datos como

tiempo en responder preguntas, veces que repiiges,

cambio de profesor, entre otros y los conviertela&tos

gue se envia al consejero, el cual puede tomarreexal

respecto.

Este ciclo se repite creando un ambiente fluiddrdese

la aplicacion.

Si el estudiante sale del curso, al entrar se eeglit

proceso de ubicacién en niveles para reforzar sus

conocimientos.

La aplicacion funciona con internet, por lo tasepuede

tomar cursos tanto fuera del aula de clase comiajgn

seguird llegando los datos al orientador respectivo

De igual forma se puede salir de un curso e inatiar.

Trascripcion a Codigo en Android Studio

Decidimos escribir la aplicacion en codigo por dos

motivos:

1- Mas control de los procesos internos de la
aplicacion.
2- Agregar funciones necesarias para el correcto
funcionamiento de la aplicacion.
Utilizamos elSDK Android studio (figura 4), por ser la

mejor opcion para el desarrollo de aplicacione8rafroid.

» Q8

LK .
Figura 4. Entorno de desarrollo Android Studio.

LK ) PRaens
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Este proceso no cambié la manera de funcionar de la
aplicacion, mejoré alguno de los procesos optintpéos.

5. Experimentacion
Realizamos dos experimentos, en los cuales comparam
la funcionalidad de la aplicacion frente al métadalicional
de ensefianza.
Experimento 1
Se escogen dos nifios, con el permiso de sus patlres,
primero tiene seis afios y esta en primer grado, la
siguiente es una nifia de cinco afios que esta darkify
los dos nifios se ensefia a multiplicar nimeros rasreor
20, con métodos diferentes.
Nota: Los dos nifios ya saben sumar
1- Primer método:
Materiales: Lapiz, cuaderno, tablas deultiplicar,
borrador, tablero, marcadores y sacapuntas
Método de repeticion que normalmente utilizan para
ensefar las tablas de multiplicar, consiste entirepe
el nimero a multiplicar “por” el numero
multiplicador ‘“igual” numero resultante de la
operaciéon. El método es aplicado por uno de los
investigadores y uno de los padres del nifio.
2- Segundo método
Materiales: Tablet (Android) con (TPEME)
instalado, Smart phone (Android).
Método basado en el nivel de aprendizaje del nifio
con ayuda de las (TPEME), el nivel de aprendizaje
es medido por una prueba dentro dagaen una
Tablet estetestfue disefiado exclusivamente para
nifios de estas edades (cinco afios a siete afios),
consiste en imagenes y preguntas supervisadas por
orientadores, en este caso uno de los
investigadores y uno de los padres de la nifia.
- Luego de obtener los datos de la nifia,
desde test de la app de (TPEME) imagen
(1) se envian @mart phonelel orientador
automaticamente.
Luego se genera un juego que ensefa la
multiplicacion mediante problemas que
evolucionan segun el ritmo al cual nifio
evoluciona, esto de una forma divertida y
personalizada.
Respuesta = 6

Vol. 5 - N.° 2 - Diciembre 2019
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Ademas, en todo memento el orientador esta
dandole seguimiento al progreso analizando
los datos y respondiendo preguntas realizadas
por el nifio.

Resultados de experimento 1

Nota: Los resultados en esta experimentacion fueron
tomados en un tiempo de dos horas. Ademas, estadsados
se han obtenido con el uso de los métodos sorakptmncipio
de la investigacion, en los dias proximos se olgendnas
datos de estudiantes, para obtener resultadosaanpli

Los datos son evaluados por los padres de los gipos
los investigadores basandose en una prueba quisteoas
preguntas orales y problemas escritos sobre mioétgibn
utilizando objetos conocidos por los nifios comtafsubalones
deportivos, etc.

También se midio el tiempo en que respondian (los
orientadores no permitieron que existiera algun dig presion
hacia los nifios).

Las preguntas de la prueba fueron las siguientes:

¢Si Saul compra dos paquetes de galletas Pascual de
chocolate cuantas galletas lleva?
Respuesta = 8.

¢Cuanto es una docena de huevds
Respuesta = 12.

¢ Cuanto son 3 monedas de 5 centavos?
Respuesta = 15 centavos.

3x3

3

Respuesta = 9.

N
o XS
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Cil S uerong P )

A. Para el primer método los resulta

NUmero de Tiempo real /

pregunta Tiempo Respuesta

Afirmativa
Afirmativa

tedrico.

Afirmativa

Afirmativa

'

Ppoepume
NAOEBONAD

§

Afirmativa

]

10 x 10 = 100

Figura 6. Tablas de multiplicar.

Tiempo teorico

100%

7

80%
60%
40%

&

20%

O%ﬂ_,.,

Pregunta 1 Pregunta 2 Pregunta 3 Pregunta 4 Pregunta 5
Tiempo terico I Tiempo real M
Gréfico 1. Uso del tiempo real/Tedrico.
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B. Para el segundo método los resultados fueron:

Numero de Tiempo real /
pregunta Tiempo Respuesta
tedrico.
6/12
3/12
Figura 7. Estudiante dos.
Alap
TPEME V1.6
TTIY »
9/15
< o o 3/10
Figura 8. Interfaz de TPEME

100%
80%
60%
40%

20%

0%
Pregunta 1 Pregunta 2 Pregunta 3 Pregunta 4 Pregunta 5

u Tiempo real m Tiempo tedrico
Gréfico 2. Uso del tiempo real/Teérico
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Experimento dos Resultados de experimento dos

La prueba de rendimiento de la aplicacion de TPHME Para esta prueba se uso la aplicacion de TPEMiatade
realizada en el C. E. B. Victoria D’Spinay. a matematicas. La prueba se ap|icc’) a

Este experimento lo llevamos a cabo con mas estigdia tres estudiantes de 3° grado.

de niveles entre tres y cinco grado. B tres estudiantes de 5° grado.
El experimento se basé en pruebas de matematicatapa Estos datos se tomaron en base al tiempo de réspues

cuales formamos grupos de estudiantes de diferpiviaes y . P R

los llamamos grupo A y B. respuesta correcta de los estudiantes.

El grupo A figura 9, obtuvo explicacion por uno de los

investigadores el cual les mostr6 como resolveblproas

matematicos de division, suma, resta, multiplicacigp Grupo A

problemas combinados.

800%
600%
400%
200% .
0% ] ||
o & & &
-Q/@Q & &L &
AN & @ <
® Grupo A
Gréfico 3. Grupo A.
Grupo B
: 1000%
Figura 9. Aqui se puede ver cuando los estudiantes estab@anda las o
! - . 800%
pruebas debidamente con el primer método.
600%
El grupo B figura 10 obtuvo explicacién por medio de la 400%
aplicacion (TPEME) de como resolver problemas matews de 200% -
divisién, suma, resta, multiplicacién y problemambinados. 0% _—

Tiempo Respuestas Respuestas Respuestas
correctas Incorrectas. Saltadas

m Grupo B

Grafico 3. Grupo B.

Experimento 3

Este experimento se realiz6 en la feria de mateasgn
el colegio San Gabriel de la Dolorosa.

Para este experimento modificamos la interfaz de la
aplicacion y colocamos un gato azul de logo, cofinetle
llamar la atencién de los presentes en la actividad

En esta actividad disponiamos de un stand enitager
la cual los estudiantes y profesores pasaban recda
informacion, los interesados al pasar les llamabaténcion
el disefio de la aplicacion y lo que estabamos expdio, al

Figura 10.Método (TPEME) con ayuda de una tableta.

Prueba de experimento

Luego de un tiempo los grupos de estudiantes sérea inicio solo pediamos que utilizaran la aplicacionngs
y se les dio una hoja con los mismos problemasgiasty se respondieran tres sencillas preguntas en una edeaero a
les pidi6 que los resolvieran y si no sabian algpoadian cien.
dejarlo sin resolver Las preguntas formuladas fueron:

28 [RIC Vol. 5 - N.° 2 - Diciembre 2019



Atencio (et al): Tecnologia para el mejoramiento educacional (TPEME)

¢,De uno a cien qué tan agradable es?

¢De uno a cien qué tanto crees que entendistemal t
explicado?

¢De uno a cien qué puntuaciones le darias a laelea
general?

Se les hicieron estas preguntas a 31 personas entr
estudiantes.

Figura 12. De diversos niveles y profesores (aglt),
en diferentes areas como fisica, matematica, eirtos, de
los cuales obtuvimos los siguientes resultados.

Resultados de exeperimento 3

20

15

- ks PR

10

. I
0 | -I

Pregunta 1 Pregunta 2 Pregunta 3

H>0 W>25 W>50 Wm>75
Gréfico 4. respuesta de 31 personas entrevistadas.

Estos resultados nos confirman el interés y latacem
por parte de profesores y estudiantes con respéatimlea de

~ . L, . Figura 13. Estudiantes utilizando la aplicacion de TPEME
ensefianza de la aplicacion. figura 13. o ud dilz picact

6. Conclusiones

“El sistema educativo actual es el resultado dmsafios
de transicion progresiva y exponencial. En la diclad es
necesario un cambio en las metodologias y en loecmos
impartidos para poder afrontar con garantias elpbgjm y
diverso futuro que nos aguardq”.

El dato recogido en los tres experimentos nos jaefle
claramente que una aplicacion tiene potencial émndlito de
la educacion, siempre y cuando cumpla con un métiedo
ensefianza innovador y amigable a los estudiantes.

Aunque se deben realizar mas estudios con diferente
estudiantes, podemos decir que la hipotesis esricatfa.
Por lo tanto, al cambiar el estilo de ensefianza e
implementando un verdadero uso de la tecnologiaocom
herramienta a la hora de ensefiar, podemos hacelosjue
estudiantes disfruten la educacion de manera qoere un
ambiente de motivacion que resultara en un carnablical en
el futuro, mejorando asi la calidad de vida de $odo

-
Figura 11. Profesor de Fisica apoya la idea.

Vol. 5- N.° 2 - Diciembre 2019 RIC 29



Atencio (et al): Tecnologia para el mejoramiento educacional (TPEME)

También podemos recalcar que la tecnologia nofessho

el medio, un medio que debemos aprovechar si qusrem

mejorar el futuro de los estudiantes en nuestra pai
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Figura 15. bloque de TPEME en app
inventor.
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